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Halcon 二次开发示例程序说明 

【摘要】 

本文档主要介绍了使用 Halcon 接口进行开发程序方法及过程。在 SDK 开发包目录下，

提供了 3 个示例程序，其中两个用 C++开发、一个用 C#开发，三个都为界面程序，分别为

HalconGrabImage 、 Raw2Himage_C 和 Raw2Himage_CSharp 。 Raw2Himage_C 和

Raw2Himage_CSharp 功能完全相同，只是开发的语言不同。这些示例程序分别从不同角度

展示了利用 halcondontnet 和 MvCameraControl.Net 进行开发的方法。 

本文档就这三个界面示例程序的操作方法和开发流程展开讨论，介绍各个示例程序的使

用步骤和开发流程，方便用户快速入门使用 Halcon 的接口、C++和 C# 的 SDK。 

 

【注意】 

 C++版示例程序兼容中英文，对关键的程序会有中英文的注释，界面有英文的副本；同

时 C#版示例程序也兼容中英文，关键的程序会有中英文的注释，且界面控件也有中英文的

区分，可通过切换属性的 language 实现。 

 

一．HalconGrabImage 使用步骤及开发流程 

HalconGrabImage 是一个基本示例程序，包含了 Halcon 常用的一些接口调用，初次使用

Halcon 接口进行二次开发的用户推荐首先参考 HalconGrabImage，其涵盖了大多数用户对

Halcon 接口的使用方法示例需求。 

1.1 Demo 软件使用步骤 

1.1.1 界面总体 

软件界面总览，一共包括三个控制模块(初始化，图像采集，参数控制)、一个下拉设备

列表和一个图像显示区域 
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1.1.2 使用过程 

点击【查找设备】进行查找设备，这时（15）会出现当前在线的设备列表，命名方式为

用户 ID 不为空时显示序列号+设备类型+设备名称+IP 地址，ID 为空时显示为空。 
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点击【打开设备】打开当前选中的设备，默认以连续方式打开设备。选择触发模式可以

选中触发模式单选框。 
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在触发模式下，可以设置为软触发，当点击【开始采集】后，同时【软触发一次】也是

可以点击从而完成触发一次功能 

 

采用连续模式下，点击【开始采集】进行图像采集，左边的显示区域将会出现实时图像 

此时，点击【获取参数】将会刷新当前的曝光时间、增益和帧率的数值，而更改【曝光】、

【增益】、【帧率】的数值之后点击【设置参数】将会重新设置新的曝光时间、增益和帧率的

数值 
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在使用过程中有任何异常或错误，都会以弹窗的形式出现提示，若没有任何提示，则认

为一切正常地运行 

1.2 Demo 软件开发步骤 

1.2.1 Dll 加载 

安装好 MVS 和 Halcon 的同时会把相应 32 和 64 的 dll 打到环境变量。 

 

1.2.2 工程配置 

创建 C++工程并添加引用，加入 Halcon 和 C++的 SDK 头文件和 lib 文件到工程中，如

下图所示。 
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1.2.3 引用头文件 

添加引用后再工程中引用 MvCameraControl.h 和 HalconCpp.h，就可以调 Halcon 和 SDK
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中相机操作的函数。 

 

 

二． Raw2Himage_C 使用步骤及开发流程 

Raw2Himage_C 重点展示了使用 Halcon 接口进行格式转换的步骤。告知用户如何使用

Halcon 接口进行图像像素转换以及显示。 

2.1 Demo 软件使用步骤 

2.1.1 界面总体 

总体界面如下图。界面类似 HalconGrabImage，具有查找设备、打开设备、关闭设备、

开始采集、停止采集、设置触发等功能。 
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2.1.2 使用过程 

Raw2Himage_C 中，当相机连接时，程序会注册回调函数，图像回调中，当点击取流时

相机会自动调用取流函数进行格式转换。 

2.2 Demo 软件开发步骤  

关于相机操作的开发流程与 HalconGrabImage 相似。本节重点介绍回调函数的使用方法。 

在 C++中，通过传函数指针实现回调功能。在工业相机 C++ SDK 中，图像的回调为

RegisterImageCallBack。 

首先在 CRaw2Himage_CDlg 类中实现断线重连的函数 ImageCallBack，然后传入回调函

数 RegisterImageCallBack 中。当打开相机操作之后，利用 SDK 中注册回调函数接口，注册

回调函数。当相机开始取流时，程序会进入图像回调中。用户可在图像回调中进行图像格式

的转换和显示的操作。注册过程如下： 

m_pcMyCamera->RegisterImageCallBack(ImageCallBack, this); 

 

三．Raw2Himage_CSharp 使用步骤及开发流程 

本节介绍的 Demo 重点展示了使用 Halcon 接口进行格式转换的步骤。告知用户如何使

用 Halcon 接口进行图像像素转换以及显示，同 Raw2Himage_CSharp 示例程序。 

3.1 Demo 软件使用步骤 

3.1.1 界面总体 

总体界面如下图。界面类似 HalconGrabImage，具有查找设备、打开设备、关闭设备、

开始采集、停止采集、设置触发等功能。 
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3.2 Demo 软件开发步骤 

3.2.1 Dll 加载 

安装好 MVS 和 Halcon 的同时会把相应 32 和 64 的 dll 打到环境变量。 

3.2.2 工程配置 

创建 CS 工程并添加引用，加入 halcondotnet.dll 和 MvCameraControl.Net.dll 到工程中。 

 

3.2.3 引用命名空间 

添加引用后再工程中引用命名空间 using MVCameraSDK.NET 和 using HalconDotNet，

就可以调 MyCamera 和 Halcon 中相机操作的函数。 
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3.2.4 使用相机操作类 

Demo 中提供一个封装好的 CameraOperator 类，简化了相机操作的步骤，调用方便并且

可扩展性强，用户可以根据需求增加或者修改类的方法。 

Demo 中封装了一个 HOperatorSet，通过该类可以直接调用 Haclon 的对应接口，实现像

素的转换和显示。 
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3.2.5 调用过程 

在 C#中，用 delegate（代理）的方式代替 C 语言中函数指针。在工业相机 C# SDK 中，

图像输出的回调代理为 MyCamera.cbOutputdelegate。 

首先在 Form1 类中申明一个回调代理成员变量，如下： 

MyCamera.cbOutputExdelegate ImageCallback; 

然后为 ImageCallback 创建一个实例： 

ImageCallback = new MyCamera.cbOutputExdelegate(GrabImage); 

其中，GrabImage 表示回调处理函数。 

其次，在打开相机操作之后，利用 SDK 中注册回调函数接口，注册回调函数。当程序开

始取流后，每当获取到一帧图像数据就会执行回调函数对数据进行自定义的处理。注册过程

如下： 

m_pOperator.RegisterImageCallBack(ImageCallback, IntPtr.Zero); 

在本示例程序中，GrabImage 函数实现了将获取到的像素数据保存为 Himage 图片格式

并显示到控件中。 
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